Tema 1

Introduccion



iQué es PHP?

Se disefo para la
Es un lenguaje de programacion web Es un lenguaje

proposito general del lado del interpretado
servidor




Es uno de los

Ventajas de PHP (il

comunidad de extensiones
desarrollo incluidas

Es potente,
versatil y sencillo

Muy Esta
extendido evolucionando

Es Tiene un
multiparadigmay excelente
multiplataforma rendimiento

Agarre Permite
perfecto con gestionar cs ib
HTMLy JS bases de datos SRR



Desventajas de PHP

Es
/ interpretado \
Control de Su
errores flexibilidad

\/




PHP en la vida

..‘ facebook.com




La arquitectura cliente servidor

En alguna parte del
mundo existen

éQue ocurre detras de El usuario comun abre
nuestro cable cuando el navegador favorito

computadoras
llamadas servidores

nos conectamos a v teclea la pagina a |a
internet? gue quiere acceder

Ejercicio: Encender el equipo gue tienes a tu disposicion, la contrasefia de
acceso es labintelxx2015-2 donde xx es el nUmero de equipo



P

Todo equipo Al acceder a cualquier

conectado a una red ordenador esto se
Internet es una red

MEREENGEER I hace mediante su
direccion llamada IP direccion IP




IP internas, externas y de bucle local

La IP de bucle local
permite conectar al

Las IP externas sirven
Las IP internas sirven para identificar el

para identificar a un equipo en una red mas
equipo en una red local amplia, como lo es
Internet

equipo en gque se
trabaja, es decir, asi
MIsSMos

Ejercicio: Accede a la pagina 127.0.0.1, desconecta el cable de
red y vuelve a acceder a esa pagina, conecta el cable de red



Servidor web y cliente

Cuando un usuario (cliente)
solicita una pagina web por La computadora que almacena
medio de un programa cliente esa pagina tiene funcionando
(el navegador) se conecta con un programa que busca la
una computadora que la pagina para enviarla al cliente
almacena




Un usuario no escribe la
direccion IP de un
servidor web, escribe
un nombre

El Servidor de Nombre
de Dominio es un
servidor que relaciona
direcciones IP con el
nombre de un dominio

Es mas facil recordar un
nombre que un nimero

Permite movilidad entre
servidores, es decir
cambiar fisicamente de
un servidor a otro




Ejercicio:

Accede a |la consola y escribe ping tuPaginaFavorita.com,
observa como se resuelve la IP, escribe ahora esa IP en el
navegador

RESO ‘Ve r e ‘ n O m b re Busca el archivo de hosts de Windows y simula un DNS,

experimenta accediendo a 127.0.0.1 y a localhost en el
navegador

El DNS busca en su lista la
pagina por su nombre
devolviendo la IP al
navegador, al proceso de
busqueda se le [lama
resolver el nombre

Cuando se solicita una

pagina se conecta primero al
DNS

Nota: Una vez que el navegador obtiene la IP del servidor este procede a realizar la conexion
directa, si al navegador se |le proporciona una IP, este no se conecta con un DNS, el navegador
conoce al DNS por medio del ISP



Proxy

Dado a que en la antigledad las redes eran lentas se creo algo que se le conoce como
servidor proxy

Este servidor almacena copias de las paginas visitadas con mas frecuencia

El servidor sirve a una determinada area con la finalidad de tener la informacion a la
mano

Tiene la desventaja de que no siempre se puede tener la pagina mas reciente,
ademas de que con la mejoras de infraestructura esta perdiendo sentido



TCP/IP

Conectar millones de
equipos no es facil

Todos los equipos en
Internet se comunican

siguiendo la pila de
protocolos TCP/IP

Es necesario que se
normalice la manera en
gque se comunican

Esta pila abarca
aspectos como tipos de
informacion a manejar

Un protocolo de
comunicacion hace que
se comuniquen todos
de la misma forma

HTTP, FTP, HTTPS, SMTP,
POP, TELNET




Modelo OSI

La ISO es una agencia encargada de normalizar todo lo que se pueda normalizar

El modelo OSI (Interconexion Normalizada Abierta) creado por la ISO reune todos los
protocolos de los distintos servicios de una red, se divide en diversas capas que va
desde nivel de hardware o fisico hasta |la de aplicacion

Cualquier equipo, con cualquier sistema operativo debe respetar dichas
normalizaciones para que sea Util al poderse conectar a una red



Pagquetes

Toda la informacion que
viaja en una red de

transmite en pequefos
fragmentos llamados
paquetes

Los paquetes en el
destino se reagrupan

Si un paguete se pierde
o se deteriora solo es
necesario retransmitir

ese paquete

Los paquetes pueden
viajar por diferentes
caminos, pueden viajar
paguetes
simultaneamente




Estructura de un paquete

Cabecera
Protocolo: Segun el servicio

Tamano y checksum: Este se usa para verificar que el paguete haya llegado
correctamente, de lo contrario de pide su reenvio

Direcciones IP: IP origen e IP destino, PHP puede leer ese paquete y determinar la
IP del cliente en sistemas seguros, si existe un proxy su IP puede interponerse como
IP cliente, PHP tiene un sistema para recuperar la del cliente original

Puerto: Se vera enseguida
Informacion adicional: Por ejemplo la ruta que sigue el paguete

Cuerpo



Puerto

Un puerto es una canal
numerado para Un S.O. reconoce mas
transmitir distintos de 65000 puertos
tipos de informacion

Cada servicio implica el
uso de uno o varios
puertos

Los primeros 1024 se
les conoce como
puertos bien conocidos,
usados para servicios
concretos

Los siguientes puertos

no tienen un proposito

Mas que usarse como
se desee

Una computadora se dice que habla cuando transmite datos por un puerto y escucha cuando los
recibe o esta en espera de ellos, una comunicacion implica una computadora hablando y otra
escuchando



Cortafuegos

Muchos puertos programables implica que se puede hacer transferencias especificas
implementadas por un programador

Muchos puertos implica vulnerabilidad sino estan cerrados los que no se usan
Un puerto cerrado es aguel que no permite el paso de informacion

La realidad es que en los sistemas comerciales existen puertos abiertos aungue no se
usen implicando riesgo de intrusion

El cortafuegos o firewall es un programa encargado de atenuar dicho riesgo



Socket

Cuando se escribe en el navegador https://sites.google.com/site/laurasandova/ se
llama a |la pagina principal alojada en el servidor web, como se esta comunicando por
https (portocolo de transferencia de hipertexto seguro) se asume que el servidor
escuha por el puerto 443.

Cuando el servidor escucha por otro puerto, se debe especificar, suponiendo que es
el 44443 se debe escribir https://sites.gcoogle.com/site/laurasandova:44443, a dicha
notacion se le [lama socket (direccién:puerto o IP:puerto)



https://sites.google.com/site/laurasandova/
https://sites.google.com/site/laurasandova:44443

Sitio dinamicos v estaticos

Una sitio es estatico Un sitio es dinamico
cuando cuando

. Emplea lo que
. Los contenidos . X 9
El servidor El contenido se se conoce

Usa . ’ . son

) siempre envia Su contenido . genera al como
tecnologias del : : dependientes
: la misma no cambia .
lado del cliente de ciertos

momento de Ia programacion
informacion solicitud del lado del

daies servidor :)

Cuando se llama a una pagina estatica el servidor la entrega al cliente tal cual |a tiene alojada, cuando es
dindmica se crea el contenido por medio de un proceso en el servidor entregando eso al cliente



Palabras clave

 PHP (1)

* Ventajas de PHP (2)

* Direccion IP (3)

* Direccion externa, interna y de
bucle local (4)

e Servidor web (5)

 DNS (6)

e Resolver el nombre (7)

e Proxy (8)

e Protocolo (9)

* Pila TCP/IP (10)

Modelo OSI (11)

Paquete (12)

Puerto (13)

Puerto bien conocido (14)
Puerto cerrado (15)
Cortafuego (16)

Hablary escuchar (17)
Socket (18)

Sitio dinamico (19)

Sitio estatico (20)



Componentes de un servidor web




Componentes gue usarermaos

Nota: los componentes mencionados tienen la
caracteristica de ser bastante robustos, seguros y de uso
totalmente libre



Componentes a detalle

Apache: Permite que el equipo pueda atender peticiones como servidor web. Es el servidor mas
extendido, es gratuito, es excesivamente seguro ante ataques y es de facil configuracion vy
administracion.

ArgoSoft Mail Server: Es de necesario para poder recibir y enviar correo electronico desde el servidor
creado.

FileZilla Server: Tiene la caracteristica de ser muy facil de configurar ademas de ser gratuito, es

necesario para poder comunicar archivos entre equipos remotos, por ejemplo para actualizar la pagina
web.

MySQL: Tener bases de datos en un sitio es indispensable. Es un manejador de base de datos gratuito,
sus bases de datos son pequefias y su motor es muy veloz, ofrece ademas integridad y seguridad.

PHP5: Cuando un cliente solicita una pagina desarrollada en PHP, el interprete ejecuta el codigo de
dicha pagina entregando un resultado, este resultado puede ser contenido HTML de maneara clasica

pero puede generar muchos mas. PHP tiene |la capacidad de usar todos los componentes
mencionados.



En Windows

Existe un paquete que se llama AppServ que contempla:
Instalar el servidor Apache, |la base de datos MySQL, el interprete de PHP y una
interfaz grafica via web para administrar la base de datos [lamada phpMyAdmin
Las paginas oficiales para descargar los componentes son:
AppServ: http://www.appservnetwork.com/
ArgoSoft Mail Server: http://argosoft.com/rootpages/mailservernet/default.aspx
FileZilla Server y FileZilla Client: https://filezilla-project.org/

Existen soluciones que ya tiene implementadas algunas versiones de Windows, no se
consideran por las restricciones que tiene el fabricante en cuanto su uso


http://www.appservnetwork.com/
http://argosoft.com/rootpages/mailservernet/default.aspx
https://filezilla-project.org/

En Linux

AppServ, ArgoSoft Mail Server, Filezilla Server no existen en Linux.

La alternativa de AppServ es un paquete llamado LAMP, el cual hace uso de
MySQL/MariaDB como gestor de bases de datos, Apache como servidor web vy Perl,
PHP o Python como lenguajes de programacion.

IRedMail como servidor de mail el cual instalara Apache y MySQL.

PureFTPd como alternativa a Filezilla Server para crear un servidor FTP.



Consideraciones

Con todo lo anterior ya es posible realizar la instalacion de un servidor web en tu propio
equipo, se debe tener en cuenta:

Se debe contratar un dominio para estar en la lista de DNS

Si no se hace es posible acceder a los servicios conociendo la IP de |a interfaz del enrutador
gue conecta la red local a internet

Es necesario configurar el enrutador para que cuando reciba una peticion de algun servicio,
sepa a que equipo de la red local dirigirlo

Contratar con el ISP una IP fija (hormalmente varian conforme el transcurso del tiempo)
Si no se realiza lo anterior se debe consultar la IP publica frecuentemente

Todo lo anterior se puede hacer contratando un servicio de hospedaje que ofrece mas
servicios aun, la diferencia es que no se hizo nada para configurar al servidor ni se tiene
acceso fisico

Es posible hacerse revendedor de algun servicio de hospedaje



Tema 2

Iniciando con PHP



Primer pasos

Los archivos en donde formalmente se escribe un programa de PHP son en si archivos
de texto plano

Se debe verificar |a codificacion con |la que es guardada el archivo, se recomienda
UTF8

El archivo se debe guardar en una carpeta accesible por el servidor HTTP, si se instalo
AppServ esta es C:\AppServi\www

Cuando se hace una peticion al servidor web, este busca un archivo llamado
index.html, index.htm o index.php que es el que mostrara por defecto

Considerar que cada carpeta puede tener distintas directivas, por ejemplo restriccion
de acceso si no existe un archivo index en ella, todo ello mediante el servidor HTTP



Hola mundo en PHP

Ejercicio:
Abrir un editor de texto plano y escribir las siguientes lineas:
<Idoctype html>
<htm/>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Hola mundo</title>
</head>
<body>
<h2><?="hola mundo" ?></h2>
. </body>
10. </html>

© 0NN WN R

Guardar el archivo con el nombre index.php en la carpeta www, abrir el navegador y escribir la direccion de bucle local



CGl

Tecnologia que permite que
un cliente pueda solicitar
los datos que proporciona
un programa alojado en el

propio servidor web.

Este programa es
compilado y almacenado
con |la extension .cgi en una
carpeta preconfigurada por
el servidor HTTP

Eran la primera forma de
sitios dinamicos

Existe un protocolo para
intercambiar datos con el
programa y el cliente




CGl vs PHP

Ejercicio:
Descarga el material de tema 1 en la pagina http://labintel.centrotr.com/cursos
Descomprime la carpeta y ubica los archivos donde se te indique
Saca tus conclusiones

Tarea:

Instala la plataforma AppServ en tU equipo, sera necesaria para que realices las tareas y el
proyecto

Escribe un programa CGIl que sume dos numeros ya definidos

Cuando accedes a un servidor web y no existe un archivo index, Apache crea una respuesta
HTML que no es mas que un navegador por los directorios de |a carpeta, es una
vulnerabilidad ya que cualquiera puede ver la estructura de la pagina, investiga como hacer
que una carpeta sea restringida si no existe un archivo index al consultarla desde una
peO‘|t|C|on HT) P (nota, investiga sobre el archivo .htaccess, no tomes la opcion de crear un
Index vacio


http://labintel.centrotr.com/cursos
http://com
http:///
http://cursos

Integracion con otros lenguajes

Existen lenguajes web del lado del cliente como JSy HTML, son los unicos que
entiende el navegador

PHP necesita ofrecer una alta integracion con dichos lenguajes (capitulo 8)
PHP permite incrustar codigo HTML mostrando cadenas que se enviaran al navegador

La funcion por excelencia para mostrar cadenas es echo, en realidad es un constructor
del lenguaje



Variables en PHP

Una variable no necesita
ser declarada

El nombre de variable es
precedido por S

El interprete determina
automaticamente el
espacio en memoria a
reservar seguin el
contexto




Nombre de variables

El nombre de una
variable deberia PHP es sensible a
ser coherente a su las mayusculas
uso

El nombre de una
variable es similar
a otros lenguajes

Sthis es una
variable especial

Nombre vdlido: [a-zA-Z \x7f-\xff][a-zA-Z0-9 \x7f-\xff]*



Tipos de datos

Tipos

Escalares Compuestos Especiales Pseudo

[ 1
Booleano Entero Punto Cadena de Array Object Recursos NULO Mixed Number Callable Arrayy Void AT
flotante caracteres object S..




Booleano

Es un valor de verdad, puede ser verdadero o falso
Se le nombra (bool) [PHP 4.2.0] o (boolean) para la conversion de dato
Tiene dos constantes TRUE o FALSE (insensibles a mayusculas)

Normalmente se obtiene de una operacion logica que es evaluada por una estructura
de control



Entero

Pueden ser expresados en distintas notaciones
Pueden llevar signo + o -, PHP no soporta enteros sin signo
Tamano de un entero: PHP_INT_SIZE

Valor maximo: PHP_INT_MAX

%i;téxtAM D64 soporta enteros de 64 bits, Windows x86, x64 y Linux x86 soporta enteros de
its

Al desbordarse un entero se interpreta como numero de coma flotante
Al dividir dos numeros enteros se convierten en coma flotante

Se nombra (int) o (integer) para conversion explicita

La conversion normalmente es automatica



Formalizacion de enteros

decimal : [1-9][0-9]* | O
hexadecimal : O[xX][0-9a-fA-F]+
octal : O[0-7]+ (si se pone algun caracter no valido, se ignoran los consecuentes)

binario : Ob[01]+ (a partir de PHP 5.4.0)

entero :

[+-]?decimal
+-]?hexadecimal
+-]70ctal
+-]?binary




Numero de punto flotante

Llamados numeros flotantes, de coma flotante, reales, dobles
Pueden ser por ejemplo 1.234, 1.2e3, 1E2, 1E-2
Su precision es de 64 bits IEEE

Su uso puede tener resultados no deseados dado a los problemas de precision,
existen funciones para controlarlo

Se nombra (double) o (float) [PHP 4.2.0] para la conversiéon de un dato a float



Cadena de caracteres

Un caracter es un byte
Una caracter soporta hasta 256 valores distintos
El valor maximo de una cadena es de 2147483647 bytes (2 GB)

Un string es un arreglo de bytes acompanado de un entero que dice su longitud en el
buffer

Su codificacion depende de la codificacion en la que este el fichero, a nivel binario no
almacena el como traducir su contenido

Se pueden concatenar mediante..
Se nombra como (string) para la conversion de algin otro tipo de dato



Nombramiento de cadenas

Existen 4 maneras de especificar una cadena:
'‘entrecomillado simple’;
"entrecomillado doble";

<<<EQOT heredoc
EOT;

<<<'EOD' nowdoc
EOD;
[PHP 5.3.0]



Entrecomillado simple

Es la manera mas sencilla de delimitar una cadena
La sentencia es la siguiente: 'esta es una cadena’;

Se puede incluir una variable mediante una concatenacion:
'Nombre del alumno: '.SnombreAlumno;

Para incluir una comilla simple se necesita escapar:
'Y su personaje \'inmutaba\' a cualquier espectador’;

Para incluir una diagonal invertida igualmente se escapa:
'La ruta del archivo es: C:\\www\\ejemplo.php';

Para incluir comillas dobles solamente se escriben:
'Y le hacian llamar "la maraca™";



Entrecomillado doble

Es mas robusto que el entrecomillado simple

Se define asi: "esto es una cadena mejor que la otra, en realidad es igual”
Permite tener mas sentencias de escape como \" \n \t etc.

Su caracteristica mas importante es...



Andlisis de variables

Las variables en un
string avanzado se
analizan

"Este es mi nombre: Slistado->nombre[0]";

Es posible establecer
el valor de variables
dentro de cadenas sin
esfuerzo

A

Tipos

Na

isis de variables

Simple

El interprete toma el
mayor numero de
simbolos posibles para
obtener el nombre de

una variable

J

Compleja

No es compleja

realmente

J

Permite expresar

cosas complejas, las

llaves delimitan
nombres

"Esto proviene de un lado complicado: {${Slista->obtieneNombre(Salumnos->nombre['completo'][0])}}";




Expansion de variables

Simplemente es el

hecho de que cuando Para omitirlo se puede

escapar la variable o

Proviene de un analisis

una variable esta en .
de variables

una cadena, se toma su
valor

bien usar
entrecomillado simple




Variables variables

PHP puede
reconocer variables
qgue refieren a otras

variables

Son variables que
se pueden usar
dinamicamente

Snombre =
"Ruth"

SSnombre =
"309222337"

"Shombre
SSnombre" es

"Shombre
SRuth"

Se crea una
variable

Se asigna una
variable variable

Existen ahora
dos variables,
Snombre y
SRuth

Se tomo el
nombre de una
variable y se
trato como tal



Al asignar una variable a
otra, se copia el valor, por lo
gue se obtienen dos
variables independientes

Asignar una variable significa

gue se trabaja con un alias o

mejor dicho, se apunta a esa
variable

Asignacion por referencia

Se puede asignar variables
por referencia anteponiendo
ampersand &Svariable, de
esta manera lo que le pase a
esa variable le pasara a la
otra

Solo las variables con un
nombre pueden ser
referenciadas asi




Constantes

Existen contantes
predefinidasy
constante
reservadas

Son identificadores Su valor es el
asociados a un mismo durante
valor simple todo el script

PHP EOL define
por ejemplo el fin define ("PI", M_PI);
de linea correcto




Arreglos

El que sea un mapa
ordenado significa que se

Los arreglos en PHP son . S Un arreglo se define con Un arreglo puede usarse
tiene una extraordinaria
mapas ordenados . : el constructor array como
potencia en este tipo de
datos

* Matrices
e \/ectores
e Pilas
e Colas
e Arboles

e Diccionarios
e Colecciones
e Tablas



Arreglos indexados

El indice puede ir explicito o implicito

e Explicito
e Sarreglo = array(1 => Snombre, 50 => 1, 50=>
"hola");
e Implicito
* Sarreglo = array(Snombre, 1, "hola");
* Mixto
e Sarreglo = array(true, false =>"hola", 1 =>
Snombre);

El indice es un nimero y se puede
acceder al contenido asi Sarreglo[indice]

Se puede agregar un nuevo elemento
especificando el indice consecuente o asi
Sarreglo = "mas cosas"




Arreglos asociativos

Usan una cadena como
indice o mejor dicho
clave

Permite organizar mejor
la informacion

Sarreglo =
array("'nombre" =
"Isauro”, "direccion" =>
"Av. Universidad 2000");

Permite busquedas de
informacion rapida




Arreglos mixtos y multidimensionales

* Sejemplo = array(

Es posible combinar tvalor0h,

et : d | e 50=>"valor50",
|st|ntos/t|.pos e claves, e 63=>true,

sea numeéricas o cadenas * "listaNombres" => array(

* "nombreQ" => array(
* "nombre" =>"Edgar",
e "apellido" =>"Garcia"
: * )
Es p05|b|e que un valor * "nombrel" =>"Fulanitol",
sea otro arreglo, por lo * 0 =>"Inscritos 60",
que se pueden tener ")

: * )
wlE estructura cqmpleja * echo Sejemplo["listaNombres"]["nombreQ"][nombre];
de informacion




Caracteristicas
de los arreglos

Permiten |la sobre
escritura durante su
construccion

A pesar de haber sido
construidos, pueden
expandirse o acortarse
con facilidad

Su clave puede ser

cualquier entero o

cadenay su valor
cualquier dato

Son optimizados, solo
se reserva memoria
para almacenarlo que
existe y no espacios
restantes



Variable nula

Solo posee un unico tipo de valor, null
Es insensible a mayuUsculas y minusculas

Es una variable sin valor, existe cuando:
Es asignada la constante NULL
La variable se creo sin asignarle nada
El contenido de la variable fue destruido

Su conversion se realiza mediante una funcion



Conversion de datos automatico

PHP permite la conversion automatica de datos en diferentes contextos, esto permite
gue no se tenga una real necesidad de convertir datos, por ejemplo si se escribe un
booleano en donde deberia ir un valor numeérico se convierte automaticamente, otro
ejemplo es un entero desbordado o al dividirse con otro se convierte en flotante, una
cadena que contiene un numero entero al sumarse se convierte en entero, etc.

Es posible asignar distintos tipos de datos a una misma variable por esta propiedad.

PHP no devuelve errores en la mayoria de los casos por el manejo de tipo de datos
gue tiene, este manejo es excesivamente robusto.

A veces puede causar conflicto en casos especiales, por ejemplo, si se desea obtener
el valor ASCII de un caracter pero existen funciones para obtenerlo, lo cual hace que
el lenguaje se adapte a lo comun y se especialice en casos



Conversion por casteo

int), (integer) - forzado a entero (considerar posible truncamiento)
bool), (boolean) - forzado a booleano

float), (double), (real) - forzado a flotante

array) - forzado a arreglo
object) - forzado a objeto
unset) - forzado a NULL [PHP 5]

(
(
(
(string) - forzado a cadena
(
(
(
(binary), b - forzado a cadena binaria [PHP 5.2.1]



Conversion por funcion

Existe una funcién para la conversion de dato: bool settype ( mixed &$var , string $type)
Tiene una salida verdadera en caso de éxito o falsa, como primer parametro tiene la variable
a trabajar, el segundo es el tipo:

"boolean" (o, desde PHP 4.2.0, "bool")

"integer" (o, desde PHP 4.2.0, "int")

"float" (Unicamente posible desde PHP 4.2.0, sino usar "double")

"string"

"array"

"object”

"null" (desde PHP 4.2.0)


http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed

Rastreo de variables

En la depuracion de un script de PHP suele ser necesario verificar el contenido de
alguna o varias variables (partes de arreglos, arreglos enteros, variables sencillas,

objetos, etc.).

Se puede rastrear el contenido de dicho mediante la funcion var_dump, la cual recibe
tantos elementos como se requieran verificar y devuelve una cadena con su

contenido.

void var_dump ( mixed $expression [, mixed $... 1)


http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed

Sentencias

Todo script de
PHP es un

conjunto de
sentencias

Una sentencia
puede ser una
asignacion, una
IEINECERE
funcion, una
condicion...

Una sentencia
termina en ;

Varias sentencias
se pueden
agrupar en un
grupo de
sentencias por
medio de {}

Un grupo de

sentencias es una
sentencia




Expresiones

Una expresion es
practicamente cualquier
cosa escribible en un
lenguaje de
programacion

PHP es un lenguaje
orientado a expresiones,
valga, casi todo es una
expresion

Sa = tomaEsto();




Operadores

Operadores aritmeéticos

Operadores de asignacion

Operadores bit a bit

Operadores de comparacion (flexibles y estrictas)
Operadores de control de errores

Operadores de ejecucion

Operadores de incremento/decremento
Operadores logicos

Operadores para strings

Operadores para arrays

Operadores de tipo

En PHP existen
diversos tipos de
operadores de
acuerdo al tipo de
dato y funcion que
se desee realizar.



If

ACIVERE Si la evaluacion es
expresion de TRUE se ejecuta la
manera booleana sentencia

Es un constructor

elemental

if (expresion) if (expresion):
sentencia sentencia
endif;



else

Extiende la

sentencia if

Si la expresion
valuada es FALSE se

ejecuta la sentencia
2

if (expresion)
sentencia
else
sentencia 2

Si la evaluacion es

TRUE se ejecuta la
sentencia




elseif O else if

Extiende la sentencia if

Si la expresion valuada es FALSE,
se tratara de ejecutar el resto de
las sentencias elseif hasta que
alguna se value como TRUE, de
lo contrario se ejecuta la
sentencia else si existe

if (expresion)

sentencia a
elseif

sentencia b
elseif

sentencia ¢
else

sentencia d

if (expresion):

sentencia a
elseif:

sentencia b
elseif:

sentencia ¢
else:

sentencia d
endif;



switch

Similar a varias
sentencias elseif,
permite evaluar una
variable que puede
tomar distintos valores

Solo ejecuta la
sentencia si el valor es
flexiblemente igual a la

variable

Permite |la sintaxis
alternativa

Necesita la estructura
de break® al final de
una sentencia

switch(variable) {
case valorl:
sentencia
break;
case valor2:
sentencia
break;
case valor3
sentencia
break;
case valor4;
case valor5;
sentencia
break;
default:
break;



?: U operador ternario

Si la expresion 1 es
verdadera se
evalua expresion 2

Es una estructura
condicional

Si es falso se Se puede anidar
evalua expresion 3 expresiones

(expresionl) ? (expresion2) : (expresion3)



while

Una iteracion es la Se ejecutara la
ejecucion de la sentencia tantas veces

sentencia en un bucle como la expresion sea
una vez evaluada verdadera

En el inicio de cada

iteracion se evalula la
expresion

while (expresion)
sentencia

while (expresion):
sentencia
endwhile;



do-while

Hace lo mismo que Garantiza que la
while, solo que la sentencia se

evaluacion se hace ejecutara por lo do {

al final menos una vez sentencia

} while(expresion);

Tiene una sola

sintaxis




for

for(expresionl; expresion2; expresion3)
sentencia

Posee también la sintaxis alternativa™

Es la es bucle mas complejo

El bucle se ejecuta mientras
la expresion 2 sea
verdadera, esta expresion
se evalua al comienzo de
cada iteracion

Una expresion que se

evalla se tiene que
ejecutar

La expresion 1 se evalla al
inicio del bucle

La expresidn 3 se evalla al
fina de cada iteracion

Pueden anidarse varias
expresiones separadas por,




foreach

Es la es bucle practico
para recorrer arreglos

Al final pone el puntero

foreach(arreglo as Svalor) al inicio del arreglo

sentencia

foreach(arreglo as Sclave => valor)
sentencia

foreach(arreglo as Sclave => &Svalor)
sentencia

Solo acepta arreglos

En cada iteracion, la
sentencia dispone de las
variable valor vy si se
definioé clave

Si se desea modificar el
valor real del arreglo,
valor debe referenciarse

Recorre todo el arreglo
por medio del puntero
de arreglo

Al inicio de cada
iteracion clave toma la
clave del arreglo
apuntada y valor el valor
apuntado




break

break

Termina la ejecucion
de las siguientes
estructuras de
control

Acepta un numero
entero que define
cuantas estructuras
anidadas detendra

J

for

foreach

while

do-while

switch




continue

continue

Funciona en
estructuras
iterativas

swtich se considera
iterativa

Salta u omite el
resto de la iteracion
para continuar con
la siguiente

Acepta un numero
entero que define
cuantas estructuras
anidadas saltara




return

Si el moédulo en el En el caso de las
principal se funciones tiene un

Devuelve el control
al modulo

| termina la comportamiento
ejecutado

ejecucion del script especial




include y require

Siinclude no encuentra el
archivo se despliega una
advertencia, si require no lo
encuentra se detiene el
script y se presenta un error
fatal

Dichas estructuras sirven Al incluir un archivo esté se
para anexar al script principal evalua en el punto donde se
codigo en otros archivos hace la referencia

Todas las variables en el
ambito se heredan, es decir
el archivo incluido las tiene,
las funciones y variables de

ese archivo quedan en el

ambito global***

Adicionalmente existe
include _oncevy
require_once, estos no
evaluan de nuevo el archivo
siya fue incluido




goto

T COULD RESTRUCTURE | | EH, SCREW GQOD PRACTICE.
THE PROGRAMS FLOW | | HOW BADCAN T BE?

OR USE ONE LITILE oto pin.sub5:
'GOTD‘\ INSTEAD. //

W |

Se utiliza para ir a alguna parte del mismo script, en el mismo
fichero a un punto indicado por una etiqueta.
Su uso no se recomienda
PHP 5.3



Funciones

PHP ofrece un sin numero de
A menudo se requieren funciones (mas de 5800) y su Pese al niumero de funciones que
fragmentos de codigo llamado no implica hacer nada, proporciona PHP puede

disponibles en todo un script e de hecho el interprete esta requerirse funciones que se
incluso en todo un proyecto que optimizado para cargar soélo lo apeguen al problema que se
tienen un uso comun necesario y no tener todo resuelve
cargado

function nombreDelaFuncion(argumentos) {
Sentencias



Caracteristicas de las funciones

Los argumentos de una
funcion pueden ser
opcionales si se pre

inicializan (argumento

predeterminado) o se
omiten (no son necesarios)

Una funcion puede Una funcion puede
colocarse dentro de una colocarse dentro de otra
condicional y no existe funcion y no existe hasta
hasta que no se ejecute su qgue no se llame dicha
sentencia funcion

Una funcién puede llamarse
asi misma (recursividad) lo La llamada a una funcion es
cual optimiza muchos insensible a mayusculas y
algoritmos (no pasar mas de minusculas
100 niveles de recursividad)




Argumentos

Argumentos

Se pueden pasar
por

Sélo se modifica el

valor de la variable

dentro de Ia
funcion

Referencia

Se modifica el
valor dentroy
fuera de la funcion

J

Valores
predeterminados

J

Si al llamarla
funcion no se
menciona toma su

valor por defecto
J

Se admiten listas
de argumentos
variables

Se necesitan de
funciones para
definirlo, PHP 5.6
soporta tokens

J




Valores de retorno

La estructura return se

El valor de retorno, a
puede usar en Puede tener un

diferencia de otros

funciones para detener parametro que sera el
la funcion en un cierto valor de retorno
punto, es opcional.

lenguajes, puede ser de
cualquier tipo




Acerca de las funciones internas

El prototipo de funciones esta incluido en

muchas IDE's de desarrollo para PHP y en
el manual, interpretarlo es esencial

PHP tiene muchas funciones precargadas

para hacer casi cualquier cosa, muchas de

ellas estan disponibles para su uso directo
(funciones de nucleo) pero muchas otras

necesitan extensiones o que PHP sea
compilado para funcionar con tales, por
ejemplo para el trabajo con imagenes o
bases de datos




Ambito de
las variables

Son las variables que se usan en un
script comun

Son las variables localizadas dentro
de una funcion e inaccesibles al
resto del programa

Son variables que estan a
disposicién de cualquier parte del
script, dentro de una funcién se
hace referencia mediante la
palabra global en su declaracion o
bien por el arreglo SGLOBALS, es
insuficiente que el nombre de una
local sea el mismo a una global

Son variables locales que no
pierden su valor al finalizar la
funcion en las que se encuentran,
su declaracion debe llevar la
palabra static



Funciones variables

Si al nombre de una variable le
siguen parentesis y contiene
una cadena, el interprete

Svariable = "retificaCorreo";
Svariable();

tratara de encontrar una
funcion con el nombre que
tiene la variable almacenada

Lo anterior buscara una funcion
llamada rectificaCorreo()




Funciones para variables

Establecer el tipo de una variable: bool settype ( mixed &$var, string $type)
Obtener el tipo de una variable: string gettype ( mixed $var )
Determinar si una variable estd vacia: bool empty ( mixed $var)

Determinar si una variable estd definida y no es NULL: bool isset ( mixed $var [, mixed $. . .

I)

Destruir una variable especificada: void unset ( mixed $var [, mixed $...])
Devolver una matriz con todas las variables definidas: array get_defined vars ( void )

Imprimir el contenido de manera legible: mixed print_r ( mixed $expression [, bool
$return="false])

generar una representacion apta para el almacenamiento de un valor: string serialize ( mixed
value)

Crear un valor a partir de una representacion almacenada: mixed unserialize ( string $str)
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Funciones basicas para arreglos

Crear un arreglo*: array array ([ mixed $... )
Conjuntar variables y crear un arreglo con ellas: array compact ( mixed $varnamel [, mixed $...])

Contar los elementos: int count ( mixed $array _or_countable [, int $mode = COUNT_NORMAL ])
O sizeof

Crear variables a partir de un arreglo: int extract ( array &parray [, int $flags = EXTR_ OVERWRITE |,
string $prefix =NULL ]])

Verificar que exista un elemento: bool in_array ( mixed $needle , array $haystack [, bool $strict
= FALSE ])

Verificar que exista una clave o indice:bool array_key exists ( mixed $key , array $array ) é key_exists
Asignar el contenido de un arreglo a una lista de variables: array list ( mixed $varl [, mixed $... )

Ordenar un arreglo de manera aleatoria: bool shuffle ( array &array )
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Funciones generales para arreglos

Crear un nuevo arreglo, usando una matriz para las claves y otra para sus valores: array array_combine ( array $keys , array $values )
Devolver los valores de un arreglo: array array _values ( array $array )

Contar los diferentes valores de un arreglo: array array _count_values ( array $array )

Rellenar un arreglo: array array_fill (int $start_index, int $num, mixed $value)

Intercambiar valores por claves: array array_flip (array $array )

Devolver claves segln un criterio de busqueda: array array_keys (array $array [, mixed $search _value [, bool $strict =false |])
Combinar arreglos:array array_merge (array $arrayl [, array $...])

Rellenar un arreglo hasta cierta longitud: array array_pad ( array $array , int $size, mixed $value)

Quitar el Ultimo elemento: mixed array_pop (array &array )

Insertar elementos al final: int array_push ( array &barray , mixed $valuel [, mixed $...])

Reducir un arreglo a un sdlo valor: mixed array_reduce ( array $array , callable $callback [, mixed $initial = NULL |)

Invertir un arreglo: array array_reverse ( array $array [, bool $preserve _keys =false ] )

Reemplazar valores: array array_splice (array &b input, int $offset [, int $1length [, mixed $replacement = array()]] )

Buscar un valor: mixed array_search ( mixed $needle, array $haystack [, bool $strict =false |)


http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.types.callable.php
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed
http://php.net/manual/es/language.pseudo-types.php#language.types.mixed

Funciones para ordenar arreglos

Ordenar arreglo inverso manteniendo la relacién clave=>indice: bool arsort ( array &barray |, int
$sort_flags = SORT_REGULAR])

Ordenar arreglo manteniendo la relacion clave=>indice: bool asort ( array &array [, int $sort_flags =
SORT_REGULAR )

Ordenar las claves de un arreglo inversamente: bool krsort ( array &barray |, int $sort_flags =
SORT_REGULAR])

Ordenar las claves de un arreglo: bool ksort ( array &array [, int $sort _flags = SORT_REGULAR|)

Ordenar arreglo destruyendo claves inversamente: bool rsort ( array &barray [, int $sort _flags =
SORT_REGULAR )

Ordenar arreglo destruyendo claves: bool sort ( array &barray [, int $sort _flags = SORT_REGULAR|)

Ordenar arreglos de acuerdo a una funcion: bool uasort ( array &parray , callable
$value compare_ func)

Ordenar claves de un arreglo de acuerdo a una funcion: bool uksort ( array &barray , callable
$key compare_func)

Ordenar valores de un arreglo de acuerdo a una funcion destruyendo claves: bool usort ( array &barray ,
callable $value compare_ func)
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Funciones para puntero de arreglos

Devolver el elemento apuntado: mixed current ( array &parray ) é pos
Apuntar al Ultimo elemento: mixed end ( array &parray )

Obtener la clave del elemento apuntado: mixed key ( array &barray )
Apuntar al siguiente elemento: mixed next ( array &$array )

Apuntar al elemento anterior: mixed prev ( array &array )

Apuntar al primer elemento: mixed reset ( array &parray )
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Funciones para manejo de cadenas

Obtener un caracter ASCII: string chr (int $ascii)

Convertir cadena a arreglo: array explode ( string $delimiter, string $string [, int $1imit])
Convertir arreglo a cadena:string implode ( string $glue, array $pieces)

Dar formato a nimeros: string number format ( float $number [, int $decimals =0])

Obtener el valor ASCII: int ord ( string $string)

Imprimir cadena con formato: int printf ( string $format [, mixed $args [, mixed $... 1))

Rellenar una cadena: string str_pad ( string $input, int $pad length [, string $pad string=""1, int $pad type =
R pan- pa galen g str_pad ( string $inp pad_length | g $pad_ g [ pad_typ

Buscar y reemplazar: mixed str_replace ( mixed $search, mixed $replace, mixed $subject [, int & count | )
Longitud de la cadena: int strlen ( string $string)

Buscar una subcadena en una cadena: mixed strpos ( string $haystack , mixed $needle [, int $offset=0])
Cadena a minusculas o a mayusculas: string strtolower ( string $string )y string strtoupper ( string $string )
Eliminar caracteres no deseados: tring trim ( string $str [, string $character mask =" \t\n\r\O\x0B" | )

Convertir a mayuscula la primera letra de cada palabra: string ucwords ( string $str )
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Funciones basicas para matematicas

Consultar en http://php.net/manual/es/ref.math.php



http://php.net/manual/es/ref.math.php

Tema 3

Formularios



En general HTML por medio de etiquetas, determina la forma en que una
pagina web es desplegada.

Consiste en un archivo de texto que se delimita por etiquetas (o tags).

El navegador lee esas etiquetas y crea objetos, esos objetos tienen una
interpretacion grafica.

Por medio de los atributos de |a etiqueta, se asignan los atributos del
objeto, los que no se mencionan toman su valor por defecto.



Consideraciones

HTML

El navegador hace todo lo
posible para omitir o bien
corregir errores en el codigo,
asi como interpretar lo que
queriamos hacer aunque sea
incorrecto (permisivos)

Es necesario seguir un
orden, codificar de la mejor
manera, tener un orden para
qgue la pagina a disefar sea

optima

En la muchos navegadores,
la tecla F12 permite mostrar
un dialogo que permite
detectar errores




Etiquetas sin clerre

Permiten crear un solo objeto
sin permitir tener mas objetos

Son las etiquetas mas simples,
aungue en algunas deben
asignarse atributos para que
tengan funcionalidad

<etiqueta atributo="valor”>




Etiquetas con clerre

Permiten crear un solo objeto
permitiendo tener dentro la
informacion que formatearan y
mas objetos que heredaran
atributos del padre

Permiten la asignacion de
atributos para tener mayor
funcionalidad, se debe definir el
cierre para determinar el fin del
objeto

<etiqueta atributo="valor”>

<varios objetos>

</etiqueta>




Se define el trabajo con el

Su uso es importante, permite ) .
definir al navegador en qué modo estandar, asumiendo
gue se escribe en HTML

modo se trabajara

version 5

Es importante que no haya
espacios, es una etigueta sin
cierre, de no respetarse se
trabajara en modo de capricho



Crea el objeto HTML, Soporta basicamente las
propiamente el documento etiquetas <head></head>y
HTML <body></body>

En las etiguetas anteriores se
aglomeran objetos que definen
las propiedades de la paginay
su contenido respectivamente



Define |la cabecera del Es una etiqueta con cierre que

documento, es decir en ella se agrupa etiquetas especiales
definen propiedades de |a para definir dichas
pagina caracteristicas

Entre las etiquetas que puede
agrupar son <title></title>,
<meta>, <link>



Existen etiquetas para definir cabezas,
parrafos, ligas, separadores, saltos de
linea, imagenes y tablas que son los
mas comunes

En ella se agrupan todos los objetos
que propiamente generaran el
contenido del documento

Las etiquetas para lo anterior son
<hx>, <p></p>, <a></a>, <hr>, <br>,
<img>, <table></table>



Introduccion a formularios

PHP permite un amplio manejo de datos

¢Como proporcionarle los valores con los que debe
trabajar?

Los valores pueden ser parte del mismo codigo, obtenerlos
de la maquina, de una base de datos, pero es evidente que
el usuario debe pasarle algunos




Formularios

Un formulario permite captar
datos en el navegador del
cliente por medio de objetos

HTML, donde el usuario puede
darles valor, un script e incluso
algun script de PHP previo

El disefio del formulario
depende totalmente de las
necesidades y las habilidades

del programador, siendo, no
necesariamente una encuesta
a llenar




Todo formulario esta englobado
entre las etiquetas <form>y
</form>

Las entradas de formulario se
engloba en la etiqueta sin cierre
<input>y en las etiquetas con
cierre <select>y <textarea>

Los parametros de las etiquetas
anteriores se recomienda
consultarlas en
http://www.w3schools.com/tags

Los parametros que tiene la
etiqueta con cierre <form> son
los siguientes




action

autocomplete (HTMLS5)

enctype

method

name

novalidate (HTML5)

target

(URL)

on
off

application/x-www-form-urlencoded
multipart/form-data
text/plain

get
post

(texto)

novalidate

_blank
_self
_parent
_top
(name)

La direccion del script al que se
enviaran los datos

Precisa si los campos tendran
autocompletado

En el método post especifica como
seran los datos codificados para ser
enviados al servidor

Especifica cual método se usara para
enviar los datos al servidor

El nombre del formulario

El formulario no sera validado antes
de ser enviado

Donde se mostrara la respuesta al
formulario



Vlétodos de envio

Post

Envia todos los datos del
formulario de manera
oculta

Su uso radica en enviar

datos sensibles o que el

usuario no necesita
conocer

Get

Los datos enviados se
muestran en la barra de
direcciones después de un
signo ? Codificados en URL

Se usa en casos donde el
usuario pueda guardar
esos datos como favorito o

requiera acceder al script
en cuestion con esos datos

bien guardar ligas donde se

J




Variables del intérprete

PHP tiene variables
predefinidas
propias del
lenguaje

Se estudiaran

especialmente
cinco

[ | [
La informacién a la
que refiere puede _POST _GET _FILES _SESSION _COOKIE
ser

Datos del

Al servidor A la conexion o
interprete

Entorno de trabajo




GETy POST

_GET almacena todos _POST almacena todos
_GETy POST son las variables recogidas las variables recogidas
arreglos muy similares a por un formulario por un formulario
GLOBALS enviado por el método enviado por el método
GET POST

Ambos arreglos
permiten acceder a las
variables después de
enviar un formulario

Son arreglos
asociativos, el indice es
el nombre de la variable

éPor qué se usa
simplemente el nombre

HTTP_POST_VARS : de las variables?
y el valor su contenido

Su alias formal son:
HTTP_GET_VARSy




Adios al uso de variables magicas

La directiva es una amenaza dado
gue, sumado a que PHP no
soporta la declaracion de
variables, es posible incrustar
variables que no son
necesariamente parte de la
entrada del script

Después de enviar un formulario
automaticamente se crean Esto se debe a una directiva
variables con el nombre de cada activada: Register Globals
campo

Se recomienda apagar la
directiva, vy las variables creadas
por un formulario solo seran
accesibles por el lugar correcto

Un script de PHP, no sabe con
que formulario funcionar por lo
que existe vulnerabilidades




Amenazas de formularios

Los formularios no estan
atados a queé script
funcionar, como el cliente
tiene el poder sobre ellos...

Un usuario puede saltar
alguna validacion o funcion
JS al desactivarlo, o por error
si no lo tiene activado

Se puede prestar a diversas
amenazas, o incluso soélo
pequefas vulnerabilidades

Lo mas robusto es hacer que
PHP haga todas las
validaciones necesarias
usando variables de
intérprete y funciones de
seguridad




Control de errores

Es frecuente, que no se puedan

controlar todos lo errores que

PHP pueda lanzar o incluso uno
nuestro (mejor dicho)

Los scripts de PHP pueden lanzar
errores que No pensamaos, O
segun nosotros contemplamos y
atacamos, pero la complejidad
inherente del lenguaje puede no
permitirlo al 100%

Como administradores de un
sistema se debe ser cuidadosos,
detallistas, exigentes a si mismos,
prever situaciones de error en la
ejecucion

@, el operador de control de

errores, se coloca al inicio de

lineas criticas, este operador
omitira nuestro error en pantalla

Como humanos, aprendemos
por medio de errores

Un error puede verse
desagradable a la vista, mas para
un usuario, pero encima revela
partes de o funcionalidades del
programa




Envio de archivos

Formulario

El formulario debe
enviarse por el
método POST

La codificacion
debe ser
multipart/form-

data

La variable de
intérprete

_FILES es el arreglo
gue almacena
todos los archivos
enviados intérprete

J

HTTP_POST_FILES
no se recomienda
dado a su riesgo de
extincion




_FILES

_FILES almacena en sus
indices el nombre de

Cada uno de los indices

apunta a otro indice que

cada uno de los ficheros . il (g .
enviados propiedades del archivo
! subido
J J
I
Error Name Tmp_name Type
J J

Size




Limite de tamano

Evitar que se
sature la banda
del servidory
colapse

Establecer un limite
de fichero permite
dos cosas

Simplemente debe
condicionarse el

valor de size en el
arreglo _FILES

Dicho ese método
también cabe

mencionarse la
restriccion al tipo del
archivo

Evitar que se llene
rapidamente el
almacenamiento
del servidor



MU

Se explotara una caracteristica que tiene el intérprete de PHP, el uso de arreglo de
entradas

tiples archivos

Simplemente es necesario agregar corchetes a un mismo nombre de entrada

Si se especifica un nombre dentro de los corchetes se pasara de usar un arreglo
indexado a uno asociativo

Contabilizar el Solo procesar

, Puede que no
numero de los campos que
todos tenga
EHEIE

archivo

elementos de
_FILES tengan algo




Procesamiento de archivos

Para almacenar un
archivo

Obtener la ruta del

servidor donde se

desea almacenar el
archivo

Mover el archivo al
lugar deseado

Comprobar el
adecuado formato
del archivo

Obtener el nombre
deseado para
almacenar el

archivo

Almacenar la
referencia de la
ubicacion

Comprobar el peso
del archivo

Encontrar la
extension de dicho
archivo

Comprobar que no
haya errores

iDonde esta el
contenido del
archivo?




El hecho de tener el script que procesa un formulario en el mismo archivo
que el formulario se conoce como paginas auto procesadas

Se tiene que hacer dos cosas, si la pagina es cargada por primera vez,
mostrar el formulario, si ya ha sido autollamada mostrar el resultado

Simplemente se rectifica que existan las variables en el arreglo POST

Formularios complejos implica scripts complejos, qué tan correcto es usar
este método



Tema 4

Ficheros



Introduccion

Los dos puntos de vista son,
ver a los scripts de PHP
como ficheros que, de

hecho lo son, y ver como
PHP puede gestionar
ficheros

El segundo aspecto abarca
la gestion de ficheros para
diferentes proposito como
lo es almacenar ciertos tipos
de datos que no conviene
necesariamente

El primer aspecto abarca
temas como la organizacion
de un proyecto complejo asi

como la reutilizacion de

codigo




Un script de PHP es un fichero

Usar varios ficheros se recomienda para

Almacenar las definiciones de funciones o métodos™* de distintas naturalezas, por
ejemplo para la gestion de base de datos™

Organizar codigo, se recomienda separar el codigo es distintos apartados, por
ejemplo el que procesa las cadenas HTML, JS, CSS que se mostraran al usuario (vista
en la arquitectura MVC), y donde se almacenan las funciones légicas que procesan
la informacion (vista en MVC)

Es posible llamar a estos ficheros por medio de las funciones (en realidad
constructores)...



Un script puede estar alojado en la misma carpeta del script que hace el llamado

Un script puede encontrarse en otra carpeta, debera escribirse su ruta relativa o bien
la absoluta

Un script puede estar en otro servidor, debe colocarse su URL, sin embargo, la
directiva allow _url fopen debe estar activada en php.ini



Ficheros

Un fichero se usa para almacenar o recuperar informacion del siguiente modo

Apertura SECHUIEI0 Cierre del

: escritura :
del fichero del fichero fichero

Esto es analogo al manejo de un fichero en papel



resource fopen ( string $filename , string $mode
[, bool $use_include_ path =
false [, resource$context]] )

a Abre el fichero en solo escritura para escribir al final del
mismo

a+ Modo a mas lectura

r Abre el fichero para sélo lectura, si el fichero no existe
se retorna una advertencia

r+ Modo r, permitiendo la escritura al inicio del archivo

W Abre el fichero para su escritura reemplazando
cualquier contenido existente

W+ Modo w mas lectura

b Abre un fichero de manera binaria*

Existen otros modos de apertura de fichero, lo mas comunes son los anteriores, la funcién
retorna un manejador o identificador que debe asignarse a una variable



Cierre de un fichero

Para cerrar el apuntador, manejador o identificador de un fichero abierto de usa la
funcion bool fclose ( resource $handle ).

Bajo ninguna circunstancia debe dejarse un fichero abierto, al terminar de trabajar
con un fichero debe cerrarse, de lo contrario lo que puede pasar con el fichero es
totalmente impredecible, puede ir desde no pasar absolutamente nada y
comportarse como debe ser o perder informacion



Como concepto, existen funciones que trabajan con un puntero de fichero, que indica
guée debe de leer, este puntero se queda en donde haya sido dejado de usar por la
funcion

Otro concepto es que todo fichero tiene una marca a su final lamado EOF (end of file)
gue indica el final del fichero y no provocar un desbordamiento de la memoria, las
funciones de lectura al encontrar este marcador no hacen mas

El modo b, o mejor dicho bandera b, permite usar ficheros en forma binaria, lo cual le
es indiferente a Linux e Unix, en Windows es distinto un archivo de texto plano a otro
(que es binario), por lo que se recomienda siempre usar la bandera



Leer pone en el buffer de salida (salida estandar): int fpassthru ( resource $handle )

Abrey pone en el buffer de salida: int readfile ( string $filename [, bool $use include path =false |,
resource $context]])

Leer ciertos caracteres: string fread ( resource $handle , int $length)

Rebobinar el puntero (no aplica en modo ay a+): bool rewind ( resource $handle)
Obtener el tamafio de un fichero: int filesize ( string $filename)

Obtener un solo caracter: string fgetc ( resource $handle)

Obtener una linea (se asume 1024): string fgets ( resource $handle [, int $1length])

Obtener linea y quitar etiquetas HTML y de script: string fgetss ( resource $handle [, int $1length [, string
$allowable tags]])

Revisar si el puntero no esta en EOF: bool feof ( resource $handle)

Obtener un arreglo en el que cada indice es una linea: array file ( string $filename [, int $flags =0 [, resource
$context]])

Obtener el puntero: int ftell ( resource $handle)
Mover el puntero: int fseek ( resource $handle, int $offset [, int $whence = SEEK _SET])



Funciones para manejo de ficheros

Escritura de una cadena en un fichero especificando el maximo de tamano: int fwrite
(resource $handle, string $string [, int $1length]) 6 fputs

Eliminar un archivo del servidor (irreversible): bool unlink ( string $filename |,
resource $context ])

Copiar un fichero: bool copy ( string $source, string $dest [, resource $context ]

)

Renombrar archivos o directorios (o moverlos):bool rename ( string $oldname
string $newname [, resource $context |)



Antes de llevar a cabo una maniobra con un fichero, debe verificarse que sea posible
llevarla a cabo.

Verificar si un fichero existe: bool file_exists ( string $filename)

Verificar que sea posible la lectura: bool is_readable ( string $filename )
Verificar que sea posible la escritura: bool is_writable ( string $filename )
Verificar si es posible la ejecucion: bool is_executable ( string $filename )
Verificar si es fichero: bool is_file ( string $filename )

Verificar si es directorio: bool is_dir ( string $filename )

Verificar si es enlace simbodlico*: bool is_link ( string $filename )



Para trabajar con un archivo es necesario que se tenga permiso para hacerlo,
en la siguiente tabla se muestran los 3 niveles de usuario y los 3 niveles de
permisos, debe considerarse que el sistema de numeracion es octal.

Lectura 4 4 4
Escritura 2 2 2
Ejecucion 1 1 1

Ejemplo: 0740
Describir los niveles de permiso que tiene cada
usuario



Cambiar los permisos de un fichero, recordar que mode debe ser octal: bool chmod (
string $filename , int $mode )

Leer los permisos de un fichero, el valor devuelto no es octal: int fileperms ( string
$filename ) Encontrar la forma de formatear el valor devuelto



Directorios

Tienen diferencias en el
sistema de archivos pero el
concepto es similar

En Windows son las
carpetas, en Unix-Linux
directorios

Todo fichero se organizan

en estructuras
compartimentadas

En PHP se usan directorios
para diferentes propositos,
como organizar la
informacion que obtiene el
servidor asi como el mismo
codigo del sistema




Funciones para el manejo de directorios

Crear un directorio (el mode en Windows se ignora): bool mkdir ( string $pathname
[, int $mode = 0777 [, bool $recursive =false [, resource $context]]])

Cambiar el directorio: bool chdir ( string $directory )

Borrar un directorio (debe estar vacio y tener permisos de escritura): bool rmdir |
string $dirname [, resource $context ])

Obtener el directorio actual: string getcwd ( void )



Funciones para leer directorios

Abrir el directorio a trabajar: resource opendir ( string $path [, resource $context |

)

Leer el contenido: string readdir ([ resource $dir handle )
Apuntar al primer elemento: void rewinddir ([ resource $dir _handle | )

Cerrar el directorio: void closedir ([ resource $dir handle |)



Tema 5

Aplicaciones



Imagenes




ene -




Iniciando

Encontrar las funcion que permite verificar que una funcion exista

Verificar la existencia de las funciones imagegif(), imagejpeg(), imagepng(),
imagewbmp()

Header(“Content-type: image/jpeg”);
gif, png. wbmp son otras alternativas

» »




Manejador de imagenes existentes

Existen las funciones
imagecreatefromjpeg()
imagecreatefromgif()
imagecreatefrompng()

imagecreatefromwbmp()
Todas reciben la ruta del fichero y devuelve un manejador
Se recomienda usar @

Para destruir el manejador

imagedestroy()
Recibe el manejador



Mostrar la imagen

imagejpeg() y homologos
Reciben en el primer parametro un manejador

El segundo parametro es opcional, es la ruta donde se guardara la imagen, si no se
indica se envia a la salida estandar

El tercer parametro opcional, indica la calidad de |a imagen de salida

En HTML, en lugar poner en src una imagen puede ponerse un script con esa salida



Altura, anchuray propiedades

IMEEES)
Proporciona el ancho en pixeles, recibe manejador

imagesy()
Proporciona el alto en pixeles, recibe manejador

getimagesize()
Obtiene el tamano de la imagen, recibe el nombre del archivo, y algo mas
Recorre el arreglo de salida y determina qué esta devolviendo

Si se desea obtener la salida de esto, debe ser en un script de salida texto



Colores-luz y colores-tinta




RGB

Se forma por los tres colores luz basicos
,verde y azul

Cada color puede tomar valores de 0 a 255, hasta 16 millones de colores pueden
generarse

Todas las imagenes tienen asociada una paleta de colores, son los colores que la
imagen usa, esos colores estan dispuestos por valores RGB

RGBA considera ademas un cuarto elemento que es la

del color, se le
conoce como facto alfa



Funciones de color

imagecolortotal()
Devuelve la cantidad de colores que forman la paleta de una imagen, su argumento es el manejador

imagecolorforindex()
Devuelve un color, recibe el manejador y algin indice que corresponda a la paleta de colores

Una imagen tiene una paleta de colores asociada, cada color de |la paleta se identifica por medio de un
indice con una composicion RGB

imagecolorset()
Argumentos: manejador, indice a modificar, valor rojo, valor verde y valor azul

imagecolorallocate() / imagecolorallocatealpha()
Afiade nuevos colores, recibe el manejador vy los tres colores, devuelve el indice, o -1 si hay error

Imagecolordeallocate()
Retira un color afadido

Ejercicio: hacer un programa que muestre las propiedades de una imagen, obtenga la paleta de colores
y establezca el valor opuesto con el fin de obtener la imagen en negativo



Creacion de imagenes

Es posible el manejo de imagenes existentes, pero también lo es el crear una imagen
imagecreatetruecolor() o imagecreate()
Recibe la anchura y la altura de la imagen en pixeles, devuelve el manejador

imagecolorallocate()
Crear la paleta de colores, el primer valor sera el fondo
imagesetpixel()
Establece el color de un pixel, recibe el manejador, la coordenada x e y, asi como el indice de la paleta

imagecolorat()
Devuelve el indice de paleta de un pixel, recibe manejador y coordenadas x e y

Se debe guardar la imagen creada o mostrarla

Toda referencia es a partir de la coordenada 0, O localizada en la esquina superior izquierda



Copiar imagenes

Usar

imagecopyresized()

para realizar lo mismo Obtener manejador de B e lltado
pero modificando 2 Imagen el

tamano

Crear manejador de la
iImagen nueva




Figura predefinidas

Consulta las funciones en la documentacion, las funciones para dibujar:
Una linea recta: imageline()
Una linea recta discontinua: imagedashedline()
Un rectangulo: imagerectangle()
Un arco, una elipse o una circunferencia: imagearc()
Una curva cerrada: imageellipse()
Un poligono: imagepolygon()



Rellenar figuras

Para rellenar figuras exite la funcion imagefill()
Se asigna un punto en la imagen y la funcion comienza a rellenar hasta encontrar
un borde delimitador, de lo contrario colorea toda la imagen

imagefilldedrectangle, imagefilledpolygon() o imagefilledellipse() crean figuras
rellenas



Filtros de imagen

imagefilter() permite aplicar un filtro a la imagen, véase el prototipo en el manual, los filtros son los siguientes:
IMG_FILTER_NEGATE: Es el negativo de la imagen
IMG_FILTER_GRAYSCALE: Convierte la imagen en escala de grises
IMG_FILTER_BRIGHTNESS: Cambia el brillo de la imagen. El argumento 1 es el nivel de brillo de -255 a 255.
IMG_FILTER_CONTRAST: Cambia el contraste de la imagen. El novel es igual que en brillo
IMG_FILTER_COLORIZE: Es un filtro de color para la imagen con 4 argumentos para cada canal

IMG_FILTER_EDGEDETECT: Resalta los bordes de la imagen por medio de deteccion, un borde es la zona donde
hay cambios de color

IMG_FILTER_EMBOSS: Da un efecto de relieve

IMG_FILTER_GAUSSIAN BLUR: Pone borrosa la imagen usando el método Gaussiano, es un desenfoque
Gaussiano

IMG_FILTER_SELECTIVE_BLUR: Pone borrosa la imagen. La desenfoca

IMG_FILTER_ MEAN_REMOVAL: Utiliza eliminacion media para lograr un efecto "superficial”, estilo boceto al
eliminar el suavizado de los detalles

IMG_FILTER_SMOQTH: Suaviza la imagen. El primer argumento es el nivel de suavidad

IMG_FILTER_PIXELATE: Pixelea la imagen, el primer argumento es el tamafio del nuevo pixel y el segundo el
modo



Texto en las imagenes

imagestring()
Permite insertar una cadena de texto, recibe el manejador, el tamano que vade 1 a
5, las coordenadas de inicio c ey, el texto y el color de la paleta

imagestringup()
lgual que la anterior pero permite colocar el texto vertical u horizontalmente

imagettftext()

PHP permite incluir tipografias TTF (true type), recibe manejador, tamafio de |a
fuente en puntos, el angulo en grados que rota contrario al reloj, coordenadas x ey
de inicio, indice de color de |a paleta, la ruta de la tipografia y la cadena de texto






Herramientas de creacion.




Iallelle

Se requiere el fichero con la clase

require(“fpdf/fpdf.php”);
A AW LYW AW LW L Ay
Se instancia el objeto

SpdfObj = new FPDF(); Puede recibir el formato de papel, unidad de medida y papel
A AW LYW LY LYW LAY L

Se crea una pagina
SpdfObj -> AddPage();

A AW AW AW LW L Ay
Se establece una fuente

SpdfObj -> SetFont(“Arial”, “I”, 16); Se recibe fuente, tipo y tamafio en puntos
A AW AW A AW

Creamos una celda que es un contenedor, el texto se coloca en dichos
SpdfObj -> Cell(150, 20, “Un texto”); Recibe el ancho de la celda, el alto y el texto

Se obtiene la salida
SpdfObj -> Output();



Dar Formato




Consideraciones

Se analizara un script que permite mostrar un PDF mas complejo
PDF permite generar facturas, informes de estadistica, financieros, etc.

Existen librerias adicionales, por ejemplo para poner una imagen de fondo al archivo
PDF creado



Correo Electronico




Correo Electronico Complejo




Tema 6

Cookies y sesiones



Introduccion

Son formas de
http:// y https:// Jlmacenar Sesiones ->servidor

son protocolos sin .
provisionalmente Cookies -> cliente
estado. Jatos




Cookies.

‘ Archivo de texto plano que se almacena en el cliente.
‘ Para hacer su manejo en PHP usamos S_ COOKIE([]

’ setcookie( nombre, valor, fecha, dominio, ruta de acceso, pagina segura)




Sesiones.

Sistema para almacenar
pares nombre-valoren el
servidor.

Las variables de sesion
estan disponibles en
S _SESSION][] o en
SHTTP_SESSION_VARS(]



Iniciar sesion. Registrar sesion.

session_start() session_register(varl,var2,...)






