


DECLARACION DE ARREGLOS EN C

tipo nombre_arr [ nd1][nd2]...[ndN];

int a[10];
int al[3][4];

int a2[3][2][3];

int a3[2][3][2][3];
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UNIDIMENSIONALES

Intal[7];
Vista conceptual (vector)

a[0] a[l] a[2] a[3] a[4] a[5] a[6] a[7] a[8] a[9]
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FFO6 a[o]
FFO7
FFO8 a[1]
FFO9
FFOA a[2]
FFOB
FFOC a[3]
FFOD
FFOE a[4]
FFOF
FF10 a[5]
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ARREGLOS BIDIMENSIONALES

int a[3][4];
Vista Conceptual (Matriz)

loj[o] [0j[1] fl0l[2] jalO]I3]
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a[0][0]

al0][1]

a[0][2]

a[0][3]

a[1][0]

a[1][1]

a[1][2]

a[1][3]

a[2][0]

al2][1]

a[2][2]

a[2][3]
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ARREGLO TRES DIMENSIONES

Para un arreglo de tres dimensiones

int A3][2](3];
0 0
1 1
01 2 01 2 01 2
0 1 2
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ARREGLO TRES DIMENSIONES

int A[3][2][3];

1.FFGZ
1.FFG4
1.FFGCb
1.FFCGH
1.FFCA
1.FFCGC
1.FFCE
1.FFD#A
1.FFDZ
1.FFD4
1.FFD&
1.FFDH
1.FFDA
1.FFDC
1-FFDE
1-FFEA
1.FFEZ2
1-.FFE41
1.FFEG
1.FFEB
1-.FFER
1-FFEC
1-FFEE
1.FFF#H
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EJEMPLO

e Almacenar en una matriz de 3 x 4 valores
flotantes leidos desde el teclado, al término

de la lectura de valores se debera desplegar
en pantalla la matriz leida.

e Sumar los elementos de cada renglon de la
matriz y almacenarlos en un arreglo
unidimensional de 3 elementos
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EJERCICIO

Sumar dos matrices de nxm
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EJEMPLO

Llenar un arreglo de 3 dimensiones de 5x4X4, donde su
representacion esquematica es la siguiente.

01111 202 22 3 33/ 3 4 4 4 4
11111 22 22 3 3 3/ 3 4 4 4 4
21111 22 22 3 3 33 4 4 4 4
311111 202 22 333/ 3 4 4 4 4
0123

0 1 2 3 4
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EJERCICIO

El programa debe sumar los elementos de las 4 primeras marices
de 4x4 y guardarlos en la quinta.

o 1 1] 1 1 2 2 2| 2 3 3 3 3 4 4 4 4 10/10{1010
1 1 1 1] 1 2 2 2| 2 3 3 3 3 4 4 4 a 10/10{10/10|
20 1 1 1 1 2| 2| 2| 2 3 3 3 3 4 4 4 4 10/10/10|10|
3 1 1] 1 1 2 2 2| 2 3 3 3 3 4 4 4 4 10/10{1010
0123
0 1 2 3 4
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