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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
VARIABLES Y CONSTANTES
Variables:  Es un espacio reservado en la memoria Variables:  Es un espacio reservado en la memoria Variables:  Es un espacio reservado en la memoria Variables:  Es un espacio reservado en la memoria 

donde podemos almacenar un valor durante la donde podemos almacenar un valor durante la donde podemos almacenar un valor durante la donde podemos almacenar un valor durante la 
ejecución de un programa, a dicho espacio se le ejecución de un programa, a dicho espacio se le ejecución de un programa, a dicho espacio se le ejecución de un programa, a dicho espacio se le 
asocia un nombre (identificador).asocia un nombre (identificador).asocia un nombre (identificador).asocia un nombre (identificador).

� El valor  almacenado puede cambiar durante la 
ejecución del programa.

Constantes: Datos cuyo valor no cambia durante la Constantes: Datos cuyo valor no cambia durante la Constantes: Datos cuyo valor no cambia durante la Constantes: Datos cuyo valor no cambia durante la 
ejecución de un algoritmo o programa ejecución de un algoritmo o programa ejecución de un algoritmo o programa ejecución de un algoritmo o programa 
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
IDENTIFICADOR
Es el nombre que se dará a la variable, constante o Es el nombre que se dará a la variable, constante o Es el nombre que se dará a la variable, constante o Es el nombre que se dará a la variable, constante o 

funciónfunciónfunciónfunción

Un  identificador es valido siUn  identificador es valido siUn  identificador es valido siUn  identificador es valido si
� Inicia con una letra del alfabeto ingles o  con el signo (_)
�No contiene caracteres especiales como @, $,#
�No contiene espacios en blanco
�No es una palabras propia del lenguaje
NOTA: C  diferencia mayúsculas de minúsculas
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
PALABRAS RESERVADAS
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
TIPOS DE VARIABLES

Globales: Se declaran después de las cabeceras Globales: Se declaran después de las cabeceras Globales: Se declaran después de las cabeceras Globales: Se declaran después de las cabeceras 

Locales: Se declaran dentro de una funciónLocales: Se declaran dentro de una funciónLocales: Se declaran dentro de una funciónLocales: Se declaran dentro de una función
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
TIPOS DE DATOS

Los datos son los objetos sobre lo que opera una Los datos son los objetos sobre lo que opera una Los datos son los objetos sobre lo que opera una Los datos son los objetos sobre lo que opera una 
computadora.computadora.computadora.computadora.

Los tipos de dato definen los métodos de Los tipos de dato definen los métodos de Los tipos de dato definen los métodos de Los tipos de dato definen los métodos de 
almacenamiento disponibles.almacenamiento disponibles.almacenamiento disponibles.almacenamiento disponibles.

Son indispensables para la declaración de Son indispensables para la declaración de Son indispensables para la declaración de Son indispensables para la declaración de 
variables.variables.variables.variables.
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
TIPOS DE DATOS BÁSICOS

Tipo datoTipo datoTipo datoTipo dato TamañoTamañoTamañoTamaño Rango de ValoresRango de ValoresRango de ValoresRango de Valores

Caracteres Caracteres Caracteres Caracteres charcharcharchar 1 byte -128 a 127

EnterosEnterosEnterosEnteros intintintint 2 bytes -32768 a 32767

Números de coma flotante Números de coma flotante Números de coma flotante Números de coma flotante 
(32 bits) (32 bits) (32 bits) (32 bits) 

floatfloatfloatfloat 4 bytes 3.4 E-38 a 3.4 E+38

NúmerosNúmerosNúmerosNúmeros de coma flotante de coma flotante de coma flotante de coma flotante 
de doble precisiónde doble precisiónde doble precisiónde doble precisión

doubledoubledoubledouble 8 bytes 1.7 E-308 a 1.7 E+308

K A R E N  S Á E N Z     - L A U R A  S A N D O V A L



PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
MODIFICADORES DE TIPO

Permiten Permiten Permiten Permiten modificar el rango de valores modificar el rango de valores modificar el rango de valores modificar el rango de valores 

ssssignedignedignedigned: : : : Indica que llevará signo (por defecto)Indica que llevará signo (por defecto)Indica que llevará signo (por defecto)Indica que llevará signo (por defecto)

uuuunsignednsignednsignednsigned:::: La variable no llevará signoLa variable no llevará signoLa variable no llevará signoLa variable no llevará signo

short:short:short:short: Rango de valores en tamaño cortoRango de valores en tamaño cortoRango de valores en tamaño cortoRango de valores en tamaño corto

intintintint por defectopor defectopor defectopor defecto

llllongongongong : Rango de valores en formato largo: Rango de valores en formato largo: Rango de valores en formato largo: Rango de valores en formato largo

iiiintntntnt por defectopor defectopor defectopor defecto
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
NÚMEROS ENTEROS

K A R E N  S Á E N Z     - L A U R A  S A N D O V A L



PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
NÚMEROS ESTEROS
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
NÚMEROS EN COMA FLOTANTE
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
DECLARACIÓN DE VARIABLES C
Las variables son definidas utilizando un identificador de Las variables son definidas utilizando un identificador de Las variables son definidas utilizando un identificador de Las variables son definidas utilizando un identificador de 

tipo seguido del nombre de la variabletipo seguido del nombre de la variabletipo seguido del nombre de la variabletipo seguido del nombre de la variable

Tipo_DatoTipo_DatoTipo_DatoTipo_Dato nombreVariablenombreVariablenombreVariablenombreVariable;;;;

float cels, farh;

long x;

unsigned char ch;

int a;
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
FUNCIONES printf() y scanf()

printfprintfprintfprintf (): Permite imprimir a la salida estándar, ya (): Permite imprimir a la salida estándar, ya (): Permite imprimir a la salida estándar, ya (): Permite imprimir a la salida estándar, ya 
sea un mensaje o el valor contenido en una sea un mensaje o el valor contenido en una sea un mensaje o el valor contenido en una sea un mensaje o el valor contenido en una 
variable variable variable variable 

scanfscanfscanfscanf(): permite obtener datos por la entrada (): permite obtener datos por la entrada (): permite obtener datos por la entrada (): permite obtener datos por la entrada 
estándar.estándar.estándar.estándar.

Para hacer uso de estas funciones, es necesario Para hacer uso de estas funciones, es necesario Para hacer uso de estas funciones, es necesario Para hacer uso de estas funciones, es necesario 
incluir la directiva o archivo de cabecera incluir la directiva o archivo de cabecera incluir la directiva o archivo de cabecera incluir la directiva o archivo de cabecera stdio.hstdio.hstdio.hstdio.h
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
USO DE scanf()

scanf("%d", &num);

“%d   es la especificación del formato

num es el nombre de la variable donde se va a 
guardar el dato

& indica al programa la dirección de la variable. 
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
USO DE scanf()
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
USO DE printf()

Mostrar texto en pantalla
printf("Bienvenidos al mundo de C");

Muestra datos en función del tipo
• printf("%d", num); imprime la variable num
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
USO DE printf()
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
EJEMPLO
####includeincludeincludeinclude<<<<stdio.hstdio.hstdio.hstdio.h>>>>

intintintint mainmainmainmain(){(){(){(){

intintintint numero;numero;numero;numero;

printfprintfprintfprintf(“Primer programa en C”);(“Primer programa en C”);(“Primer programa en C”);(“Primer programa en C”);

printfprintfprintfprintf(“(“(“(“\\\\nIntroducenIntroducenIntroducenIntroduce un valor entero: ”);un valor entero: ”);un valor entero: ”);un valor entero: ”);

scanfscanfscanfscanf(“(“(“(“\\\\t%d”,&numerot%d”,&numerot%d”,&numerot%d”,&numero););););

printfprintfprintfprintf(“(“(“(“\\\\n%d”,numeron%d”,numeron%d”,numeron%d”,numero););););

returnreturnreturnreturn 0 ;0 ;0 ;0 ;

}}}}
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C SALIDA DE 
DATOS CON FORMATO

% [signo] [longitud] [.precisión] [l/L] conversión% [signo] [longitud] [.precisión] [l/L] conversión% [signo] [longitud] [.precisión] [l/L] conversión% [signo] [longitud] [.precisión] [l/L] conversión

SignoSignoSignoSigno: Indica si el valor se ajustará a la izquierda (-),  o a la 
derecha (por defecto +)

LongitudLongitudLongitudLongitud:  Especifica la longitud máxima del valor que aparece 
en pantalla. Si la longitud es menor que el número de 
dígitos del valor, éste aparecerá ajustado a la izquierda.

PrecisiónPrecisiónPrecisiónPrecisión: indicamos el número máximo de decimales que 
tendrá el valor.

l/Ll/Ll/Ll/L: utilizamos l cuando se trata de una variable de 
tipo long y L cuando es de tipo double.
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
FORMATO TIPO DE DATO
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
EJEMPLO

####includeincludeincludeinclude <<<<stdio.hstdio.hstdio.hstdio.h>>>>

mainmainmainmain () () () () 

{{{{

charcharcharchar cadena[] = "El valor de";cadena[] = "El valor de";cadena[] = "El valor de";cadena[] = "El valor de";

intintintint a = 25986;a = 25986;a = 25986;a = 25986;

longlonglonglong intintintint b = 1976524;b = 1976524;b = 1976524;b = 1976524;

floatfloatfloatfloat c = 9.57645;c = 9.57645;c = 9.57645;c = 9.57645;

printfprintfprintfprintf("%s a ("%s a ("%s a ("%s a eseseses %9d%9d%9d%9d\\\\n", n", n", n", cadenacadenacadenacadena, a);, a);, a);, a);

printfprintfprintfprintf("%s b ("%s b ("%s b ("%s b eseseses %%%%ldldldld\\\\n", n", n", n", cadenacadenacadenacadena, b);, b);, b);, b);

printfprintfprintfprintf("%s c es %.3f", cadena, c);("%s c es %.3f", cadena, c);("%s c es %.3f", cadena, c);("%s c es %.3f", cadena, c);

}}}}
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PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE C
DEFINICIÓN DE CONSTANTES EN C

En ANSI C suelen definir utilizando la directiva  En ANSI C suelen definir utilizando la directiva  En ANSI C suelen definir utilizando la directiva  En ANSI C suelen definir utilizando la directiva  
#define#define#define#define del preprocesador de Cdel preprocesador de Cdel preprocesador de Cdel preprocesador de C

#define <identificador>  <valor>#define <identificador>  <valor>#define <identificador>  <valor>#define <identificador>  <valor>

Por ejemplo.
#define pi 3.1416 
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